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Markéta Emmer lllova

Ucim od roku 1994, nejprve jsem ucila na SOU, pak na
zakladni skole.

Moje aprobace je sice CjL a VO, ale vedle toho u&im
déjepis, informatiku a... To prece vSichni zname.

Bavi me zkouset nové veci, poustet se tam, kde to
neznam, a poznavat, co vsechno zvladnu.

A kdyz neco nejde, toho bohda nebude, aby moravska
ucitelka z boje utikala!



Co nas ceka?

Digitalni kompetence jsou vsude, kam se podivas
Vyuziti AR/VR pro zacatecniky i mirne pokrocilé
Jednoduché aktivity na aktivizaci zaku

Hra ve vyuce

Simulace

A kam dale si troufnete...



Je Cas vyrazit na cestu

Stale to slysite kolem sebe -
digitalni kompetence,
vyuziti ve vyuce, jak

racovat s digitalnimi
echnologiemi...

Jde vam z toho hlava kolem?

Tak se spolecne vydejme na
objevnou cestu!




Digitalni kompetence

Ovlada bezne pouzivana digitalni zarizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pri uceni |
pri zapojeni do zivota skoly a do spolecnosti; samostatne rozhoduje, ktere
technologie pro jakou cinnost Ci reseny problem pouzit.

Ziskava, thIedévé, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni
obsah, k tomu voli postupy, zpusoby a prostredky, které odpovidaji konkrétni
situacia ucelu.

Vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za
pomoci digitalnich prostredku.

Vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace.

Chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost, seznamuje se s
novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich prinosy a reflektuje rizika jejich
vyuzivani.

Predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zarizeni i dat, situacim s negativnim
dopadem na jeho telesne a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pri spolupraci,
komunikacia sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna eticky.
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Jak jsme na tom s DK?




Vydejme se na vypravu

Kam?
Kdy?
Cotu bude stat?

Kdy uz tam
budeme?



https://www.youtube.com/watch?v=2_MywHji1sI&t=32s

Jeskyne Lascaux




Aktivita vjeskyni

Jaké zvire se Ccasto
objevuje na
jeskynnich
malbach?

Najdeteiunas
néjakavyobrazeni
zvirat vjeskynich?

Odpovéedivkladejte
na Padlet.




Co byste chtéli videt vy?

Srdce na dlani?
Neapol a zemrit?
Potkat grizzlyho?

Pompeje?
Prolézt pyramidu?
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Pompeje

Jak by vypadala
zkaza Pompeji

pohledem

poulicni kamery?
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https://www.youtube.com/watch?v=dY_3ggKg0Bc

Proc vyuzivat virtualni realitu?

Uvidime Projdeme se  Nebudou nas Muzeme mit
neco, Co uz po mistech, rusit turiste. svet na dlani.
videt kam nas

nemuzeme. nepusti.



Merge Cube

Kouzelna kostka,
ktera vam otevre
svet na dlani.
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3D Tactile At Home & Curriculum Multi Sensory Spatial Accelerate Focused
Learning School Aligned Instruction Development Understanding Engagement



Aplikace, weby

MERGE EDU

Enter Join Code > ’

Learn Science, Master STE
Be Future Ready

Merge EDU engages students in science and STEM with 3D

®
M e r q e E d u objects and simulations they can touch, hold and interact with. ¥
<

Join Merge EDU Get Merge EDU
b :
Merge Object Viewer e e
4

Discover More

° ° '
D I q I d O l I D e l l P O I Insightful articles, academic research, news, and press.
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https://mergeedu.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MergeCube.ObjectViewer&hl=cs&gl=US
https://www.digidoupe.upol.cz/index.php/digiseznam/26-merge-cube

Proc zaradit hru do vyuky?

0 ©

Aktivizujeme Menime Objevujeme UCime se
zaky nastaveni noveé aktivity spolecne
Vyuky



Action bound

Tvorba hry — hru vytvarite na
pocitaci, ke hre potrebujete
mobil nebo tablet se
stazenou aplikaci.

Intuitivni, rychlé, vhodné
prakticky kamkoliv

Welcome!
_‘i Just getting started or want to improve your Bounds? Check out our Step by Step Guide and tutorials in the
resources.

https://en.actionbound.com/

Create mobile adventures and interactive guides for
smartphones and tablets

\\



https://en.actionbound.com/

Kdo jsem?

Pojdme si hrat a zaroven
haddajc,osobnost podle
indicii.

Staci nam mobil nebo
tablet s aplikaci
Actionbound.




Ne, staci, ze hraji hry dlouho do noci.
Chci je dostat od pocitace.

Jsou plné nepresnosti a historickych
nesmyslU.

Ano, pritahneme je do vyuky.

Objevime zaka, ktery ma diky hram
necekany prehled.

Zjistime, ze hra a vyuka se mohou
spolu doplnovat.



Kde hledat inspiraci?

Lze vyuzit poéitacové hry ve vyuce déjepisu?
Prinasime tipy na vzdélavaci digitalni vylety
do minulosti

19.10. 2021 | autor/ka: redakce EDUzinu

INSPIRACE | SKOLA | 18 letavice | dité 11-15 let | dité 16 - 18 let |

Ptejte se
zaku!

Pfestoze souboj dvou znepfatelenych taborii v Assasins Creed spada do kategorie fikce, nemalo kritikd hru

doporuéuje pro vysoce realistické ztvarnéni nékterych prvkia materialni kultury. FOTO: IGDB.com


https://eduzin.cz/wp/2021/10/19/lze-vyuzit-pocitacove-hry-ve-vyuce-dejepisu-prinasime-tipy-na-vzdelavaci-digitalni-vylety-do-minulosti/?utm_source=pocket_reader

Hrajejen v anglictiné? Proc ne!

Vice zapojime zaky.

Nebojime se priznat, ze to
neumime prelozit.

Vyuzijeme metodu CLIL ve
vyuce.

WATCH TRAILER
v

Pozadame o pomoc - b =
tandem s vyucujicim Aj. UTnOVES,get It here
P GooglePlay @ App Store

p‘Steam



https://mychildlebensborn.com/

Simulace

Zkouseli jste vratit
se v case? Treba
formou projektu?



Vlak do Sachsenhausenu

Vyzkousejte si
simulaci
pribehu
studentskych
protestuvroce
1939




Pro jablicka ke stazeni

Vlak do

Sachsenhausenu My Child Lebensborn




Vysledek? Skvelé!

Vytvarime Netradicne Zjistime, ze Sdilime mezi
nova spojeni. ziskane mame ve sebou nove
informace. tride experty. zkusenosti.



Kde sdilet?

* Padlet
®* Teams
* Sdileny disk Googl|
Kde sdilite s lleny disk Google
kolegy ndpady a OrgPad
priklady dobre * Linoit
praxe? .



Narodni muzeum
wirtudlied prohlidky vistav

Jeskyné Lascaux
<

Aplikace
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MERGE CUBE

Staré mapy
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Moravské kartografické centrum

Moravekd Kanogrefced Cantum

Zakopy 1. sv. valky

Assassin’s Creed
Discovery Tour

Actionbound

Hra ~
1.~ il
Train to Sachsenhausen:
Student Protests of 1939

RS A
Ceskoslovensko 39-89 Simulace
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My child Lebensborn
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Priklad modelové hodiny


https://orgpad.com/s/vKhUJoiKYAx

Zvonec a

konec?




Nebojte se jit do toho!

Dekuji za pozornost

Mgr. Markéeta Emmer lllova

marketa.illova@kabinety.cz
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